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Abstract of DE4140451 

A coin operated games machine of the 'fruit or slot machine' type has a number of symbol carrying 
drums or discs that are rotated to generate different pseudo random combinations. The unit has a box 
shaped housing with access to the inside controlled by locks (2) in association with an identification 
card system. The card is inserted into a slot (3) and locked data is read and compared with stored 
values. When agreement is obtained electro magnets are activated to allow the locks to be operated. 
ADVANTAGE - Improved access security. 
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@ Geldspielgerat 

(§) Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat mit einer durch 
mindestens ein SchloB verschliefibaren Tur, einer Alarman- 
lage, einem Mikroprozessor, mindestens einem Speicher 
und einer Ein-/Ausgabeeinheit, die als Vorrichtung zur 
Aufnahme und Auswertung einer Identifikationsvorrichtung 
zum Nachweis der Zugangsberechtigung in das Innere des 
Geldspielgerates ausgebildet ist. 

Der Erfindung lag die Aufgabe zugrunde, ein Geldspielgerat 
zu schaffen, bei welchem der Zugang in das Gerateinnere 
nur nach positiver Identifikation erfolgen kann. Mit der 
positiven Identifikation soil eine Inaktivschaltung der Alarm- 
anlage verbindbar sein. Weiterhin soil ein Geldspielgerat der 
gattungsgema&en Art derart weitergebildet werden, daS alle 
im Inneren vorgenommenen Handlungen, wie Geldentnah- 
me, Geldeinwurf, Wartungsarbeiten usw. erfaBt, gespeichert 
und bei Bedarf auch zu einem spateren Zeitpunkt an einem 
^ anderen Ort ausgewertet werden konnen. 

<Gel6st wird diese Aufgabe dadurch, daB das Gehause des 
Geldspielgerates eine zusatzliche Offnung aufweist, uber 
_ welche die Identifikationsvorrichtung zum Nachweis der 
If) Zugangsberechtigung von auBen bei geschlossenem Gerat 
einfuhrbar ist. Erst nach erfolgreichem Nachweis der Zu- 

Sgangsberechtigung. die durch Auslesen des Identifikations* 
codes auf der Identifikationsvorrichtung erfolgt, wird das 
oder die Schldsser uber Zusatzrelaiskontakte und/oder eine 
ZZ zusatzliche elektromagnetische Verriegelung der Geratetur 
freigegeben. Dies gewahrleistet, daft das Offnen des ... 

UJ 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat mit einer 
durch mindestens ein SchloB verschlieBbaren Tur, einer 
Alarmanlage, einem Mikroprozessor, mindestens einem 5 
Speicher, einer Ein-/Ausgabeeinheit die als Vorrichtung 
zur Aufnahme und Auswertung einer Identifikations- 
vorrichtung zum Nachweis der Zugangsberechtigung in 
das Innere des Geldspielgerates ausgebildet ist 

Geldspielgerate der gattungsgemaBen Art sind allge- 10 
mein bekannt 

Diese Geldspielgerate weisen ublicherweise ein Ge- 
hause auf, welches von vorn zu offnen ist, damit War- 
tungsarbeiten durchgefilhrt werden konnen und das 
wahrend der Spiele gesammelte Geld entnommen wer- 15 
den kann. Die Tur wird ublicherweise mit mindestens 
einem Schlussel geoffnet den die berechtigte Person bei 
sich tragt. Es hat sich aber gezeigt, daB sowohl bei Per- 
sonen, die einen Schlussel zum Offnen des Geldspielge- 
rates besitzen, MiBbrauch dahingehend auftrat, daB die 20 
Personen Handlungen durchfuhrten, die nicht gestattet 
waren, als auch Personen, die keinen Schlussel zum Off- 
nen des Gerates haben, durch Manipulationen die Tur 
offneten und Eingriffe am Geidspielgerat vomahmen. 

Weiterhin ist es aus der Ver6ffentlichung EP 4 36 259 25 
bekannt die Zugangsberechtigung uber eine Codeiden- 
tifikation, die in einer separaten Schaltungsanordnung 
gespeichert ist, festzustellen. Dies erfolgt bei dieser L6- 
sung derart, daB nach Offnung der Geratetur in eine 
AnschluBvorrichtung, die sich im inneren des Geldspiel- 30 
gerates befindet diese separate Schaltungsanordnung 
eingefuhrt werden muB und die zentrale Steuereinheit 
aus dieser separaten Schaltungsanordnung den Identifi- 
kationscode ausliest und nachfolgend mit den im Geld- 
spielgerat gespeicherten Codenummern vergleicht 35 
Wenn dieser Vergleich mit einem positiven Erfolg abge- 
schlossen ist, werden die vorgenommenen Handlungen, 
wie Munzentnahme, Munzeinwurf oder andere Service- 
Leistungen zusammen mit dem Identifikationscode in 
einem Speicher des Geldspielgerates gespeichert. Die- 40 
ser Speicher ist dann spater uber ein Auslesegerat aus- 
lesbar. 

Konnte keine erfolgreiche Identifizierung festgestellt 
werden, so wurde lediglich die unzulassige Codenum- 
mer oder das Fehlen einer solchen abgespeichert. 45 

Der Erhohung der Sicherheit diente diese Verfah- 
rensweise nur teilweise. 

Ausgehend von diesem Stand der Technik lag der 
Erfindung die Aufgabe zugrunde, ein Geldspielgerat zu 
schaffen, bei welchem der Zugang in das Gerateinnere 50 
nur nach positiver Identifikation erfolgen kann. Mit der 
positiven Identifikation soil eine Inaktivschaltung der 
Alarmanlage verbindbar sein. Weiterhin soli ein Geld- 
spielgerat der gattungsgemaBen Art derart weitergebil- 
det werden, daB alle im inneren vorgenommenen Hand- 55 
lungen, wie Geidentnahme, Geldeinwurf, Wartungsar- 
beiten u.a\ erfaBt, gespeichert und bei Bedarf auch zu 
einem spateren Zeitpunkt an einem anderen Ort ausge- 
wertet werden kdnnea 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die 60 
kennzeichnenden Merkmale des Hauptanspruchs ge- 
lost. 

Dadurch, daB das Gehause des Geldspielgerates eine 
zusatzliche Offnung aufweist flber welche die Identifi- 
kationsvorrichtung zum Nachweis der Zugangsberech- 65 
tigung von auBen bei geschlossenem Gerat einfuhrbar 
ist und daB erst nach erfolgreichem Nachweis der Zu- 
gangsberechtigung, die durch Auslesen der Codenum- 
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mer auf der Identifikationsvorrichtung erfolgt, das oder 
die Schlosser uber Zusatzrelaiskontakte und/oder eine 
zusatzliche elektromagnetische Verriegelung der Gera- 
tetur freigebbar ist, wird gewahrleistet daB das Offnen 
des Geldspielgerates nur durch berechtigte Personen 
erfolgt Parallel oder alternativ kann durch einen erfolg- 
reichen Nachweis der Zugangsberechtigung die Alarm- 
anlage des Geldspielgerates in einen inaktiven Zustand 
geschaltet Andernfalls kann durch das Geldspielgerat 
ein Alarm ausgelost werden. Weiterhin wird im Spei- 
cher des Geldspielgerates vermerkt, mittels welcher 
Identifikationsvorrichtung die Identifikation vorgenom- 
men wurde, so daB standig nachvollzogen werden kann 
wer, wann und wie lange das Geldspielgerat geoffnet 
hat 

Durch die in den Unteranspriichen angegebenen 
MaBnahmen sind vorteilhafte Weiterbildungen und 
Verbesserungen moglich. 

Besonders vorteilhaft ist, daB die Identifikationsvor- 
richtung einen Einchipmikrorechner mit les- und be- 
schreibbaren Speicher enthalt und als Chip-Karte aus- 
gebildet ist 

Ein weiterer Vorzug der erfindungsgemaBen Losung 
besteht darin, daB in Abhangigkeit des Identifikations- 
codes der Zugang bzw. der Zugriff auf bestimmte Funk- 
tionselemente des Geldspielgerates, wie z. B. Testbe- 
triebsarten, Zugriff auf Statistikdaten, Zugriff auf Feh- 
lercodes usw^ freigebbar ist Damit wird gewahrleistet, 
daB auch Besitzer eines als zulassig erkannten Identifi- 
kationsvorrichtung jeweils nur die Handlungen im 
Geldspielgerat vornehmen konnen, zu denen sie auch 
berechtigt sind 

Dadurch, daB die Identifikationsvorrichtung neben 
dem Identifikationscode weitere Daten, wie z. B. Datum 
der Erstellung bzw. des Ablaufs der Vorrichtung fOr 
eine zeitlich begrenzte Gultigkeit enthalt, kann gewahr- 
leistet werden, daB eine unbefugte Benutzung weitest- 
gehend ausgeschlossen ist ohne daB standige Korrektu- 
ren im Codeverzeichnis des Speichers im Geldspielgera- 
te erforderlich sind. 

Weiterhin konnen Gerateeinstelldaten, wie Werbung 
ein/aus, Musik ein/aus u.a^ auf einfache Art und Weise 
auf mehrere Gerate iibertragen werden, ohne daB alle 
Gerate erst geoffnet und separat eingestellt werden 
mussen. Auch Aktivierungscodes fiir unterschiedliche 
Spielsysteme/Spieleinstellungen konnen somit in einfa- 
cher Weise iibertragen werden. 

Ein weiterer Vorzug der erfindungsgemaBen Losung 
besteht darin, daB das Geldspielgerat gespeicherte Da- 
ten, wiez. B. 

— Gerateidentifikation (Standort Geratenummer 
u.a.X 

— Kassenstand, 

— Munzrohrenfullstand, 

— Statistikprotokoll, 

— Protokoll uber Turoffnungen, Turoffnungszei- 
ten, vorgenommene Handlungen und Identifika- 
tionscodes 

an die Identifikationsvorrichtung ubertragt und in die- 
ser gespeichert werden, so daB diese Informationen an 
einem beliebigen Ort aus dieser Vorrichtung auslesbar 
und auswertbar sind Damit entfallt die Anwendung ei- 
nes bisher ublichen Datendruckers, der im geoffneten 
Gerat an einen speziellen Stecker angeschlossen wer- 
den muB. Mit der Anwendung der erfindungsgemaBen 
Losung muBte dann nur noch die Identifikationsvorrich- 
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tung in die jeweilige Offnung der (geschlossenen) Geld- 
spielgerate eingefiihrt werden, urn die Daten aus dem 
Gerat zu iibemehmen. 

Nach Obernahme ailer Daten aller Gerate konnen 
diese dann zu einem spateren Zeitpunkt beispielsweise 
uber einen PC mit einem entsprechenden Modul ausge- 
wertet werden. 

Bei einer Ausbildung der "Identifikations"-vorrich- 
tung als Kreditkartensystem, mit der eine Zugangsbe- 
rechtigung in das Geldspielgerat selbstverstandlich 
nicht erlangt werden kann, welche uber die gleiche Off- 
nung in das Geldspielgerat einfuhrbar und uber die Vor- 
richtung im lnneren des Geldspielgerates auswertbar 
ist, kann der Spielbetrieb an derartigen Geldspielgera- 
ten auch bargeldlos erfolgen. Bei Anwendung dieser 
vorteilhaften Variante konnen diese bargeldlos betrie- 
benen Geldspielgerate mit einem Geldwechseltresor di- 
rekt verbunden werden, uber den dann zumindest die 
Auszahlung von GewinnbetrSgen erfolgt 

Ein Ausfuhrungsbeispiel der Erfmdung ist in den 
Zeichnungen dargestellt und wird in der nachfolgenden 
Beschreibung naher erlautert Es zeigen: 

Fig. 1 Die Frontansicht eines Geldspielgerates; 

Fig. 2 Ein Blockschaltbild wesentlicher Funktions- 
blocke; 

Fig. 3 Die Frontansicht (a) und die Seitenansicht (b) 
eines der Gerateschlosser mit Zusatzrelaiskontakt; 

Fig. 4 Ein Ablaufschema der Identifizierung. 

Die Identifikationsvorrichtung 7 wird durch die Off- 
nung 3 an der Frontseite des Geldspielgerates in die 
Ein-/Ausgabevorrichtung eingefiihrt Nun liest die zen- 
trale Steuereinheit des Geldspielgerates uber diese Ein- 
/Ausgabevorrichtung die auf der Identifikationsvorrich- 
tung 7 gespeicherte Codenummer aus und vergleicht sie 
mit den im Speicher des Geldspielgerates gespeicherten 
Codenummern. 

Wird bei dem Vergleich festgestellt, daB es sich um 
eine als Kreditkarte ausgebildete Vorrichtung 7 handelt, 
so wird durch die zentrale Steuereinheit des Geldspiel- 
gerates 1 der auf der Vorrichtung 7 gespeicherte Kxedit- 
betrag in den Guthabenspeicher fur Spieleinsatze uber- 
tragen und das Geldspielgerat ist spielbereit Fur die 
Anwendung derartiger Kreditkarten erweist sich die di- 
rekte Verbindung zwischen Geldspielgerat 1 und einem 
Geldwechseltresor als vorteilhaft, so daB die Auszah- 
lung von gewonnenen Geldbetragen uber diesen er- 
folgt. Auf diese Art kann der gestorte Geldkreislauf — 
Einwurf von Spieleinsatz und Auszahlung von Gewinn 
— kompensiert werden (der Spieleinsatz steht in diesem 
Fall im Geldspielgerat nicht fur die Gewinnauszahlung 
zur Verfugung). Eine weitere Alternative bestunde dar- 
in, daB die Gewinnbetrage wiederum auf der Kreditkar- 
te gespeichert und von dieser an einer Kasse oder einem 
"Auszahlautomaten" ausgelesen werden. Auch die Aus- 
gabe derartiger Kreditkarten kann durch einen Auto- 
maten gegen Einwurf des Spieleinsatz-Geldes automa- 
tisch erfolgen. 

Wird eine Codenummer auf der Identifikationsvor- 
richtung 7 erkannt die nicht im Codeverzeichnis des 
Geldspielgerates 1 enthalten ist oder deren Giiltigkeit 
durch Ablauf der Gultigkeitsdauer bzw. durch Uber- 
schreitung der vorgegebenen Zeitbegrenzung (Zeit- 
schloBfunktion) nicht gegeben ist, so kann ein Alarm 
(z. B. ein stiller Alarm in einer Oberwachungszentrale) 
ausgelost werden, da es sich moglicherweise um einen 
Manipulationsversuch oder um den Versuch einer unbe- 
rechtigten Gerateoffnung handelt 

Eine weitere Moglichkeit besteht im Erkennen einer 
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gultigen Codenummer, die aber nur fur den Datentrans- 
fer berechtigt In diesem Fall erfolgt ein Datenaustausch 
zwischen den im Geldspielgerat t und den in der Identi- 
fikationsvorrichtung 7 gespeicherten Daten. Dieser Da- 
tenaustausch kann in eine oder auch in beide Richtun- 
gen erfolgen. Hierbei konnen sowohl Gerateeinstellda- 
ten, wie Werbung ein oder aus, Musik ein oder aus oder 
auch Aktivierungscodes fur unterschiedliche Spielsyste- 
me oder Spieleinstellung von der Identifikationsvorrich- 
tung 7 in das Geldspielgerat 1, aber auch Daten, wie 
Gerateidentifikation (Standort, Geratenummer u.a.), 
Kassenstand, Munzrohrenfullstand, Statistikprotokoll, 
Protokoll uber TQrdffnungen, Turdffnungszeiten, vor- 
genommene Handlungen mit den jeweiligen Identifika- 
tionscode usw. vom Geldspielgerat 1 auf die Identifika- 
tionsvorrichtung 7 iibertragen werden. 

Wird bei dem Vergleich der Codenummer der einge- 
fuhrten Identifikationsvorrichtung 7 erkannt, daB diese 
zum Offnen des Geldspielgerates 1 berechtigt, so wer- 
den die Zusatzrelaiskontakte 4, 5 an dem oder den Tur- 
schlossern 2 freigegeben. Dies erfolgt dadurch, daB der 
Bolzen 5, welcher eine Bewegung der SchloBklinke 6 
verhindert, durch den Elektromagneten 4 in seiner Lage 
so verSndert wird, daB mittels Schlussel die Sperrklinke 
6 bewegt und damit die Tur geoffnet werden kann. Die 
Zusatzrelaiskontakte 4, 5 konnen aber auch unabhangig 
von den Schlossern 2 als zusatzliche Verriegelungsme- 
chanismen angeordnet sein. 

Gleichzeitig kann mit der Freigabe der Zusatzrelais- 
kontakte 4, 5 uber die zentrale Steuereinheit des Geld- 
spielgerates 1 die Alarmanlage des Geldspielgerates 1 in 
einen inaktiven Zustand versetzt werden, so daB das 
Geldspielgerat 1 ohne Alarmauslosung geoffnet werden 
kann. 

Beide Varianten (SchloB-/Zusatzverriegelungsfreiga- 
be und Entscharfung der Alarmanlage) konnen parallel 
oder alternativ realisiert werden. 

Im geoffneten Zustand konnen nun durch den Be- 
rechtigten Wartungsarbeiten im Geldspielgerat 1 
durchgeftlhrt werden. Dabei melden Sensoren und/oder 
Lichtschranken Veranderungen an die zentrale Steuer- 
einheit des Geldspielgerates 1 und diese speichert die 
erhaltenen Daten im Speicher ab. Auf diese Art und 
Weise kann zu einem spateren Zeitpunkt festgestellt 
werden, bei welcher Codeidentifikation welche Arbei- 
ten vorgenommen wurden. 

Diese Daten kflnnen z. B. durch die Dauer der War- 
tungsarbeiten erganzt werden. 

Werden wahrend den Wartungsarbeiten Handlungen 
festgestellt, zu denen der Inhaber der Identifikations- 
vorrichtung 7 nicht berechtigt ist, wie z. B. Geldentnah- 
me aus den Munzrohren, so wird dies in einem separa- 
ten Speicherbereich abgespeichert Von dort sind diese 
Daten dann nur uber eine Identifikationsvorrichtung 7 
abrufbar, die eine hohere Sicherheitsstufe verkorpert 
Dadurch sind Manipulationen durch das Wartungsper- 
sonal zwar nicht ausgeschlossen, aber im Nachhinein 
feststellbar und uber die gespeicherten Codenummern 
auf die einzelnen Mitarbeiter des Wartungspersonals 
zuordenbar. 

Nach Entnahme der Identifikationsvorrichtung 7 
werden Alarmanlage und Zusatzrelaiskontakte 4, 5 wie- 
der in ihren urspriinglichen Zustand versetzt. 

Die Identifikationsvorrichtung 7 kann als zusatzlicher 
Schutz in ihrer Giiltigkeit zeitlich begrenzt sein. Hierzu 
kann beispielsweise ein "Verfallsdatum" in threm Spei- 
cher enthalten sein, welches bei der Codeauslesung 
durch die zentrale Steuereinheit des Geldspielgerates 1 
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gleichzeitig mit abgefragt wird. Bei einer verfallenen 
Identifikationsvorrichtung 7 erfolgen die gleichen Reak- 
tionen wie bei einer ungultigen. 

Eine andere Variante der zeitlich begrenzten Gultig- 
keit der Identifikationsvorrichtung 7 besteht darin, daQ 5 
auf ihr ein Zeitintervall codiert enthalten ist, in welchem 
mit die Zugangsberechtigung in Geldspielgerate 1 er- 
langt werden kann. Wurde z. B.die Arbeitszeit des War- 
tungspersonals und damit auch die Zeit der Zugangsbe- 
rechtigung fur den Zeitraum 9 Uhr bis 17 Uhr verein- 10 
bart und so auf der Identifikationsvorrichtung codiert 
abgespeichert, so kann auch nur in diesem Zeitintervall 
die Zugangsberechtigung erlangt werden. 

Patentanspruche 15 

1. Geldspielgerat mit einer durch mindestens ein 
SchloB verschlieBbaren Tur, einer Alarmanlage, ei- 
nem Mikroprozessor, mindestens einem Speicher, 
einer EinVAusgabeeinheit, die als Vorrichtung zur 20 
Aufnahme und Auswertung einer Identifikations- 
vorrichtung zum Nachweis der Zugangsberechti- 
gung in das Innere des Geldspielgerates ausgebil- 
det ist, dadurch gekennzeichnet, 

daB das Gehause des Geldspielgerates (1) eine zu- 25 
satzliche Offnung (3) aufweist, uber welche die 
Identifikationsvorrichtung (7) zum Nachweis der 
Zugangsberechtigung von auBen bei geschlosse- 
nem Gerat (1 ) einfuhrbar ist, 

daB erst nach erfolgreichem Nachweis der Zu- 30 
gangsberechtigung, der durch Auslesen des Identi- 
fikationscodes auf der Identifikationsvorrichtung 
(7) erfolgU das oder die Schlosser (2) uber Zusatzre- 
laiskontakte (4, 5) und/oder eine zusatzliche elek- 
tromagnetische Verriegelung der Geratetur frei- 35 
gebbar ist und/oder 

daB erst nach erfolgreichem Nachweis der Zu- 
gangsberechtigung die Alarmanlage des Geldspiel- 
gerates (1) in einen inaktiven Zustand geschaltet 
wird und 40 
daB im Speicher des Geldspielgerates (1) vermerkt 
wird, mittels welcher Identifikationsvorrichtung (7) 
der Nachweis vorgenommen wurde. 

2. Geldspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Identifikationsvorrichtung 45 
(7) einen Einchipmikrorechner mit les- und be- 
schreibbarem Speicher enthalt und als Chip-Karte 
ausgebildet ist 

3. Geldspielgerat nach Anspruch 1 und 2, dadurch 
gekennzeichnet, daB in Abhangigkeit der Code- 50 
nummer der Zugang bzw. der Zugriff auf bestimm- 

te Funktionselemente des Geldspielgerates (1), wie 
z. B. Testbetriebsarten, Zugriff auf Statistikdaten. 
Zugriff auf Fehlercodes usw., freigebbar und ggf. 
auch von auBen abrufbar sind. 55 

4. Geldspielgerat nach Anspruch I bis 3, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Identifikationsvorrichtung 
(7) neben der Codenummer weitere Daten, wie z. B. 

— Datum der Erstellung bzw. des Ablaufs der 
Identifikationsvorrichtung (7) fur eine zeitlich 60 
begrenzte Giiltigkeit, 

— Zeitbegrenzung der Zugangsberechtigung 
mittels giiltiger Identifikationsvorrichtung (7) 
als zusatzliche ZeitschloBfunktion, 

— Gerateeinstelldaten, wie Werbung ein/aus, 65 
Musikein/aus u.a\ 

— Aktivierungscodes fur unterschiedliche 
Spielsysteme/Spieleinstellungen, 



enthalt, die von der zentralen Steuereinheit des 
Geldspielgerates (1) abgefragt und in dessen Spei- 
cher gespeichert werden kann. 

5. Geldspielgerat nach Anspruch 1 bis 4, dadurch 
gekennzeichnet, daB die zentrale Steuereinheit des 
Geldspielgerates (1) gespeicherte Daten, wie z. B. 

— Gerateidentifikation (Standort, Gerate- 
nummeraa.), 

— Kassenstand, 

— Munzrohrenfullstand, 

— Statistikprotokoll, 

— Protokoll uber Tiiroffnungen, Turoffnungs- 
zeiten, vorgenommene Handlungen und die 
Codenummern 

an die Identifikationsvorrichtung (7) ubertragt und 
in dieser gespeichert werden, so daB diese Informa- 
tionen an einem beliebigen Ort aus dieser Identifi- 
kationsvorrichtung (7) auslesbar und auswertbar 
sind 

6. Geldspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB weitere eigenstandige Schal- 
tungsanordnungen, die als Kreditkartensystem aus- 
gebildet sind, uber die gleiche Offnung (3) in das 
Geldspielgerat einfuhrbar und uber die Ein-/Aus- 
gabeeinheit im inneren des Geldspielgerates (1) 
auswertbar sind, so daB der Spielbetrieb an derarti- 
gen Geldspielgeraten (1) auch bargeldlos erfolgen 
kann. 

7. Geldspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB uber die Identifikationsvorrich- 
tung (7) der Zugang zu einer an das Geldspielgerat 
(1) angeschlossenen Tresoreinheit in gleicher Wei- 
se wie zu einem Geldspielgerat ( 1 ) freigebbar ist 

8. Geldspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB Handlungen im Inneren des 
Geldspielgerates (1), die nicht der Zulassigkeit der 
Codenummer entsprechen, im Speicher des Geld- 
spielgerates (1) separat abgespeichert werden und 
von diesem nur mittels einer weiteren, Identifika- 
tionsvorrichtung (7), die eine hohere Sicherheits- 
stufe verkorpert, abrufbar sind 
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